Projekt MTV - David & Michal Smidovi

od David SMID (bambula@students.zcu.cz)

O projektu:

Tento projekt zpracovava opakovaci hodinu z predmeétu Déjepis za pouziti modernich
technologii a vyukovych metod. Hodina je naplanovana formou "naucne stezky", na
ktere zaci na stanovistich plni postupné ukoly, ze kterych ziskavaji poznatky. Ty na
konci hodiny vyhodnoti a zjisti z nich odpovéed jake staroveke kultury se hodina tyka. Pri
plnéni ukoll se vyuzivaji figurky z 3D tiskarny, doplnovaci QR kody, VR bryle a program
na barevne klicovani. Cilem hodiny je povzbuzeni aktivity zakl, prace s informacemi a
spoluprace ve skupiné.

Jednotliva stanovisté a ukoly na nich:

1. Zaci maji za ukol patrat v uréeném prostoru (tfidé) a hledat ukryté vytisténé
sosky. Po nalezeni sosky zapisi do vysledkove listiny, co soska predstavuje a
Z jakého casoveho obdobi a zemé pochazi. Po spravné odpovédi prechazi na
dalsi stanoviste.

2. Zaci obdrzi kvizovy QR kod a test k vyfeseni. Podle odpovédi vybarvi prislusna
chybejici policka QR kodu. V pripade spravnych odpovedi je QR kod vybarven
spravne a po naskenovani (pouziji se skolni iPady nebo vlastni smartphony) se
objevi vyhodnoceni.

3. Zaci shlédnou s brylemi na VR neznamy program ze shora uvedeného vybéru.
Poté popise, co vidél a pokusi se uhadnout, o co se jedna.

4. Zak si vybere fotografii z vybéru a uréi, o co se jedna (napt. pyramidy v Gize,
hrobka Tutanchamona, chram Abu Simbel ..). Na zavér je vyfotografovan a
metodou barevného klicovani dostane tuto fotografii jako pozadi. Fotografii
potom dostane po vytisténi na pamatku jako odmeénu za splnéni ukoll.

Popis hodiny

Opakovaci hodina bude probihat formou bojove hry, ktera bude rozmisténa do
Jjednotlivych stanovist, které se budou nachazet v ruznych mistnostech/ucebnach v
prostorech skoly. Potrebné pro tyto aktivity jsou také pomucky, které si rozepiseme
nize.

Potfebné pomucky:

1. postavicky vytistene na 3D tiskarne (soubory Egyptian_models.stl, Bastet.stl,
Anubis.stl, Horus.stl)

2. zaSifrované neuplneé QR kody - viz priloha

3. bryle na virtualni realitu ClassVR 255/64 Premium Headset + materialy
Pyramids of Giza, Court of Ramesses Il,Ramesses VI Tomb, Ancient Egyptian
Temple, Temple of the Goddess Hathor - zdroj Avantis World Theme Park,
Class VR Portal

4. iPad se stativem + aplikace Green Screen by Dolnk, fotografie s motivem
starovekeho Egypta ze zdroje Pixabay.com


https://mahara.fpe.zcu.cz/user/view.php?id=1791
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https://mahara.fpe.zcu.cz/view/view.php?id=8945
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Metodicke listy

Soubory ke stazeni
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