Metodicky list k pracovnimu listu — déjepis, opakovaci hodina

Predmét

Déjepis

Rocnik

6.

Tématicky celek

Starovék — orientdlni despocie

Nazev

Opakovani — starovéky Egypt

Klicova slova

Egypt, ndabozenstvi, faraon, mumie, pyramidy, hrobka

Vyukovy cil, | Procvic¢eni zakladnich znalosti a pojmU ze starovékého
klicova Egypta formou naucné stezky a plnéni ukold.

kompetence Kompetence k uceni, komunikativni, socialni a pracovni
Casova dotace 1 vyuéovaci hodina = 45 minut

Popis Ukolu pro | Zaci plni postupné& vdaném pofadi Ukoly, které je
zaka posouvaji vpred. Jednotliva stanovisté a ukoly na nich:

a)

b)

d)

Zaci maji za Ukol patrat v uréeném prostoru (tfidé)
a hledat ukryté vytisténé sosky. Po nalezeni sosky
zapisi do vysledkové listiny, co soska predstavuje a
z jakého casového obdobi a zemé pochazi. Po
spravném zodpovézeni odpovédi prechazi na dalsi
stanoviste.

Zaci obdrzi kvizovy QR kéd a test k vyfedeni. Podle
odpovédi vybarvi pfislusSna chybéjici policka QR
kéddu. V pripadé spravnych odpovédi je QR kéd
vybarven spravné a po naskenovani (pouZiji se
Skolni iPady nebo vlastni smartphony) se objevi
vyhodnoceni.

Zaci shlédnou s brylemi na VR nezndmy program ze
shora uvedeného vybéru. Poté popisSi, co vidéli a
pokusi se uhadnout, o co se jedna.

Zaci si vybere fotografii z nabidky a uréi, co je na
fotografii  (napf. pyramidy v Gize, hrobka
Tutanchamona, chrdm Abu Simbel ...). Na zavér se
vyfotografuji a metodou barevného klicovani
dostanou tuto fotografii jako pozadi. Fotografii
potom dostanou po vytisténi na pamatku jako
odmeénu za splnéni ukold.




Metodicky ndavod
pro ucitele

Je vhodné pracovat v mensSich skupinkach. Ucitel plsobi
jako mentor, ktery usmériuje jejich praci, vyhodnocuje
odpoveédi a jejich spravnost a fFidi jejich pohyb na
stanovistich.

Zdroje informaci

a) Sosky —www.thingiverse.com

b) QR kédy — vlastni zdroj

c) Programy VR - Avantis World Theme Park, Class VR
Portal (Skolni licence)

d) Fotografie — www.pixabay.com

Pomucky

Pomucky:

a) postavicky vytisténé na 3D tiskdrné (soubory
Egyptian_models.stl, Bastet.stl, Anubis.stl,
Horus.stl),

b) zasifrované neuplné QR kddy,

c) bryle na virtudlni realitu ClassVR 255/64 Premium
Headset + materidly Pyramids of Giza, Court of
Ramesses |l,Ramesses VI Tomb, Ancient Egyptian
Temple, Temple of the Goddess Hathor,

d) iPad se stativem + aplikace Green Screen by Dolnk,
fotografie s motivem starovékého Egypta ze zdroje
Pixabay.com.

Hodnoceni

Na zavér hodiny provede ucitel vyhodnoceni aktivity Zaka,
ddraz neni kladen na naucené znalosti, ale na aktivitu,
praci s informacemi, spolupraci ve skupiné. Zaroven zak
jako zpétnou vazbu oznaci na pracovnim listé emotikon —
jak se mu hodina libila.



http://www.thingiverse.com/
http://www.pixabay.com/

